
Ver . . .

The AcroTEX Software Development Team

AcroTEX Presentation Bundle
APB and AEB

D. P. Story

c© 2005 dpstory@acrotex.net
Revision Date: November 3, 2005

http://www.acrotex.net
mailto:dpstory@acrotex.net


2/2

Verschiedene Stöße

Im Folgenden sind ein paar gerade, vollständig elastische Stöße dargestellt, die sich durch
ihr Massenverhältnis unterscheiden.

Beide Massen sind gleich groß.
mrot = mblau

Der zunächst ruhende Körper (rot) übernimmt die Geschwindigkeit des stoßenden Körpers
(blau). Der stoßende Körper (blau) kommt nach dem Stoß zur Ruhe.

Blaue Masse ist kleiner als rote Masse.
mblau < mrot

Der zunächst ruhende Körper (rot) erhält eine Geschwindigkeit in Richtung des stoßenden
Körpers (blau). Der stoßende Körper (blau) wird nach dem Stoß mit einer geringeren
Geschwindigkeit reflektiert.

Blaue Masse ist größer als rote Masse.
mblau > mrot

Der zunächst ruhende Körper (rot) erhält eine Geschwindigkeit in Richtung des stoßenden
Körpers (blau). Der stoßende Körper (blau) bewegt sich nach dem Stoß mit einer geringeren
Geschwindigkeit in seiner ursprünglichen Richtung.

Reflexion als gerader, völlig elastischer Stoß, bei dem die Masse des gestossenen Körpers
”unendlich” groß wird.
mrot → ∞ oder

mblau

mrot
→ 0

Der blaue Körper bewegt sich nach dem Stoß mit derselben Geschwindigkeit wie vor dem
Stoß, nur in die entgegengesetzte Richtung und der rote Körper bleibt – wie vor dem Stoß
– in Ruhe.
Infinite thanks, DP. Multiple anime – unbelievable!
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